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DOSTEPNOSC PRODUKTOW NA PRZYKLADZIE INNOWACINE]
KOLEKC]JI MEBLI DLA DZIECI NIEWIDOMYCH | StABOWIDZACYCH

Sylwia Walczak - Dyrektor ds. badan i rozwoju
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* Fabryka mebli drewnianych (dab, olcha, sosna)
*« Od 1991 r. produkujemy ekologiczne meble z drewna

projektowanie kolekcji, suszenie drewna, produkcja,
sprzedaz w PL i UE, ustugi CNC, szlifowanie, showroom)

* Lokalizacja: Pabianice, Stonecznikowa 22

MOTTO

Tignum - meble 7 J Q \‘.o“\‘ {‘;.
drewnlane o8 %
Audyty er [
%
& %
1 3> z %
$ ! ey Modie ©) &5 )
g
b3 S ‘\\s“' ’o, <
> y k s
% %
v
£ e ,
o \Z\ &
b1 3, &
4 e rewno ore CZ natur
v 3
3 2 LS % e /
P %
Zir ;-_.‘m_l‘vo G 3 "
od fami Untowy
° V4 °
T »
Gnmlow, QRS‘EF?}"ICE CASTROL > o
1 ] @
g \ g ‘i Z Z I I
N o
-
$
X » a
g 2 ‘ » ‘ A d
g H £ = > P JESES-F . ot i
g 5 E > g 4 |
2 = 2 z S * 4
4 g " S 2 o h
a = = = B
x g 3
5 1 Olszynows \',9
E -
e
hed FotoTeam i
o
£ -
&
*
: ~ §
& 2 O sipercamppl £ 3
£ | " ) .
[ ar 7 F & Pisc 2abav 'O,
=) o » 4 Pog, 3 ‘519 ,s“ .
Fg £ Miejsi, @ \
*x
(3) Ky Plogy,
s Y Wilkg
< S



®

ALx TIGNUM

ANIMALI - idea

Dostepnosc¢

nabdér PARP: poddziatanie 2.3.5 Design dla przedsiebiorcéw
Dostepnosé Plus POIR - wniosek ztozony 02.2021

CEL: Opracowanie i wdrozenie kolekcji mebli drewnianych
kompensujgcych ograniczenia w widzeniu przez dzieci

w wieku wczesnoszkolnym.

WNIOSEK: “Opracowanie projektu wzorniczego oraz wdrozenie

do produkcji kolekcji mebli dedykowanych dla dzieci

niewidomych i stabowidzgcych”
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o
ANIMALI - grupa docelowa e

Dzieci 2-14 lat

dzieci ma problemy ze wzrokiem (217,9 tys. chtopcéw,

175,2 tys. dziewczynek - co stanowi najwyzszy procent wérdd

wszystki

i

ch 594,3 tys. dzieci z kfopotami zdrowotnymi (mowa,
poruszanie sie, stuch) - dane z GUS.
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ANIMALI S

Wzrok - podstawowy sposéb zdobywania przez cztowieka wiedzy
o otaczajgcym go $wiecie 85%, 11% - stuch, 3,5% wech,
1,5% dotyk, 1% smak.

Dziecko niewidome lub stabowidzace jest pozbawione

mozliwosci obserwacji poznawczej. Dominujgcym zmystem jest
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ANIMALI - idea dostepnosSci e

r SEF

Dostepnosc¢

1. Inkluzywny design - kolekcja zaprojektowana z mys$lag o dzieciach

o réznych potrzebach, w tym ze szczegdélnymi wymaganiami
sensorycznymi | motorycznymi.
2.Bezpieczenstwo i ergonomia - meble dostosowane do mtodych

uzytkownikéw - zaokrgglone krawedzie, stabilna konstrukcja,
ekologiczne wykonczenia.
3.Dostepnos$é jako warto$é biznesowa - rozszerzenie grupy

docelowej, zwiekszenie konkurencyjnosci marki.
4.Zrédwnowazony rozwdj - ekologiczne materiaty, certyfikowane

surowce - pozytywny odbidér marki przez swiadomych
konsumentdow.
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ANIMALI - charakterystyka kolekcji ™

Utatwienie odnajdywania mebli po ksztatcie

Zastosowanie kontrastowych koloréow

Zgodnos$é¢ ze specyticznymi potrzebami grupy docelowe]
Dodatkowe walory funkcyjne wspomagajgce rozwdj
motoryczny, integracjl sensorycznej

Mozliwo$é tworzenia podpiséw mebli w altabecie Braille’a
Zastosowanie naturalnych materiatéow

tagodne wykonczenia, unikanie ostrych ksztattéw

Meble rosngce z dzieckiem - modyfikacja uchwytéw
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ANIMALI - zadania e

1.Diagnoza - Opracowanie audytu wzorniczego - rozpoznanie
rynku, trendéw, potencjatu firmy do dalszego rozwoju

2.Opracowanie strategii wzorniczej - trendy w meblarstwie dla
dzieci, rekomendacje do wdrozenia kolekcji

3.0pracowanie nowej kolekcji mebli dla dzieci niewidomych i
niedowidzgcych - Zwierzyniec -> Animali

4.Zakup srodka trwatego - 5 osiowe centrum obrébcze CNC
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ANIMALI - zadania S

Zapytanie ofertowe -> wybdr projektanta Wybornie Studio

Ewelina Madalinska

“Dobry produkt to taki, ktory

odpowiada na realne potrzeby
terazniejszosci, a jego zycie
nie szkodzi przysztosci.”

szanuje kontekst, dynamicznie
»
»

~ proj. Ewelina Madalinska
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ANIMALI - wstepne 3 koncepcje

Koncepcja 1 - miasto, dom - proste ksztatty, rézne uchwyty

w celu tatwiejszej identyfikacji mebla, fronty z podpisami
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ANIMALI - wstepne 3 koncepcje

Koncepcja 2 - formy kojarzace sie z naturg, ros$linami,

podciecia, wystajgce fronty, przesuwne drzwi
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ANIMALI - wstepne 3 koncepcje

Koncepcja 3 - Zwierzyniec, otwarte przestrzenie, uchwyty

w formie zwierzat
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ANIMALI - wybrana koncepcja
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ANIMALI - cechy S

1. Materiat - naturalne drewno olchowe i sosnowe

2. Oleje, woski - certytfikowane Livos i bioola

3. Prowadnice i zawiasy Blum z cichym domykiem

4. Tyt mebli - sklejka lisciasta

5. Elementy dekoracyjne wspierajg identyftikacje mebla,
rozwijajg wyobraznie i matg motoryke.

6. Fronty posiadajg edukacyjne szablony do éwiczen alfabetu
Braille’'a oraz zabaw manualnych.

7. Uniwersalno$é mebli - integracja réowiesnikdw poprzez

zabawe - dzieci niedowidzgce jak i zdrowe.



¢
ANIMALI - PROTOTYPOWANIE e

dobdr materiatu / sposobu wykoinczenia / kolorystyki

sposobu montazu / modytikacja rozmiardéw
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ANIMALI - testy i konsultacja e

Specjalny Os$rodek Szkolno-Wychowawczy nr 6 im. mjr.
Hieronima Baranowskiego w todzi, ul. Dziewanny 24 - TESTY

oraz ANKIETA wypetniana przez opiekuna testéw

« Zespot Wczesnego Wspomagania Rozwoju Dzieci
Stabowidzagcych i Niewidomych w SOSW nr 6 (1-6 lat)

« Szkota Podstawowa Specjalna nr 39 (7-10 lat)

* Przedszkole Widzi Misie (3-7 lat)
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ANIMALI - testowanie e
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ANIMALI - wnioski po testach e

Najwieksze zainteresowanie:

1. Sztaluga Pingwin
2. Wieszak Zyrafa

Najlepsze zestawienie kolorystyczne - kontrastowe:
1. Naturalne drewno + biaty

2. Naturalne drewno + czarny

ldentytikacja mebli - dotyk, wachanie, lizanie - wazne

drewno, oleje, klej byty bezpieczne dla dzieci.
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ANIMALI - meble S

1.L6zko Mis$ z zabezpieczeniem (relingiem) - 90x200 cm
2.Szatka nocna Jez na kdétkach

3.Komody Owca (szer. 80 cm) i Krokodyl (szer. 120 cm)
4.Regat Ptaki z mozliwoscig rozbudowy

5.Biblioteczka Sowa

6.Biurko Wieloryb

7.Wieszak Zyrafa

8.Sztaluga Pingwin - tablica kredowa i rolka na papier do rys.

9.Bielizniarka Ston i szata Waz
10.P6tka i tablica komunikacyjna Chmurka
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ANIMALI - zabawa z alfabetem renom

ZACHEC SWOJE DZIECKO DO ZABAWY | TWORZ
Z NIM SWOJE WLASNE NAPISY

ALFABET BRAILLE'A
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ANIMALI - ostateczna kolekcja e
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ostateczna kolekcja
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ANIMALI - ostateczna kolekcja e
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ANIMALI - ostateczna kolekcja e
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ANIMALI - konkurs targowy o

PROJEKT “LODZKIE GO BENELUX"” - udziat w targach BRUSSELS
FURNITURE FAIR 2023 - rprezen’racja wojewodztwa tédzkiego

-

THE FUTURE
IS FURnNnaiture

BRUSSELS FURNITURE
FAIR 2023
5-8 LISTOPAD / Hall 9 - Stands 102
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ANIMALI - konkurs targowy

PROJEKT “LODZKIE GO BENELUX"” - spotkanie w Lodzkie House

w Brukseli - reprezentacja wojewddztwa tédzkiego

LODZKIE

dla biznesu

S PR

-

z nami twoj biznes
wyjdzie na plus!

WIECEJ INFORMACJI

wwuw.biznes.lodzkie.pl
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ANTMALL - targi

FURNITURE CONTRACT EXPO - Nadarzyn 05.2024

FURNITURE
\CONTRACT
/EXPO
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ANIMALI - wyzwania dostepnosci

Dostepnosc¢

Wyzwania producentéw mebli dostepnych:

. Zrozumienie i uwzglednienie réznych potrzeb uzytkownikéw
. Potgczenie estetyki z funkcjonalnoscia

. Koszty produkcji i mozliwos$ci dofinansowan

. Spetnianie norm i przepiséw prawnych

. Edukacja rynku i zmian $§wiadomosci konsumentdow

O O h O DN =

. Dystrybucja i logistyka
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TIGNUM - kontakt e

SYLWIA WALCZAK

Dyrektor ds. badan i rozwoju

@ s.walczak@tignum.com.pl
(© 606 95 59 59

@ www.tignum.com.pl
@ tignum@tignum.com.pl

(£ tignummeble
tignum_furniture
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