
DOSTĘPNOŚĆ PRODUKTÓW NA PRZYKŁADZIE INNOWACJNEJ 
KOLEKCJI MEBLI DLA DZIECI NIEWIDOMYCH I SŁABOWIDZĄCYCH

Sylwia Walczak - Dyrektor ds. badań i rozwoju



• Fabryka mebli  drewnianych (dąb, olcha, sosna)
• Od 1991 r.  produkujemy ekologiczne meble z drewna 

(projektowanie kolekcj i ,  suszenie drewna, produkcja, 
sprzedaż w PL i  UE, us ługi CNC, szl i fowanie, showroom)

• Lokal izacja: Pabianice, Słonecznikowa 22

T I G N U M  -  o  n a s

MOTTO
Drewno, k tóre łączy naturę 

z codziennością.



nabór PARP: poddzia łanie 2.3.5 Design dla przedsiębiorców 
Dostępność Plus POIR -  wniosek złożony 02.2021

CEL: Opracowanie i  wdrożenie kolekcj i  mebli  drewnianych 
kompensujących ograniczenia w widzeniu przez dzieci  

w wieku wczesnoszkolnym.

WNIOSEK: “Opracowanie projektu wzorniczego oraz wdrożenie 
do produkcj i  kolekcj i  mebl i  dedykowanych dla dzieci  

niewidomych i  s łabowidzących”

A N I M A L I  -  i d e a



Dzieci  2-14 la t  
 

393 000 dzieci  ma problemy ze wzrokiem (217,9 tys.  chłopców, 
175,2 tys.  dziewczynek -  co s tanowi najwyższy procent  wśród 
wszystk ich 594,3 tys.  dzieci  z k łopotami zdrowotnymi (mowa, 

poruszanie s ię,  s łuch) -  dane z GUS.

A N I M A L I  -  g r u p a  d o c e l o w a



Wzrok -  podstawowy sposób zdobywania przez człowieka wiedzy 
o otaczającym go świecie 85%, 11% -  s łuch, 3,5% węch, 

1,5% dotyk , 1% smak .
Dziecko niewidome lub s łabowidzące jes t  pozbawione 

możliwości obserwacj i  poznawczej.  Dominującym zmysłem jes t  
DOTYK.

A N I M A L I



1.  Ink luzywny design -  kolekcja zaprojektowana z myślą o dzieciach 
o różnych potr zebach, w tym ze szczególnymi wymaganiami 
sensorycznymi i  motor ycznymi.

2.Bezpieczeństwo i  ergonomia  -  meble dostosowane do młodych 
użytkowników -  zaokrąglone krawędzie, s tabi lna konstrukcja, 
ekologiczne wykończenia.  

3.Dostępność jako wartość biznesowa  -  rozszerzenie grupy 
docelowej, zwiększenie konkurencyjności marki .

4.Zrównoważony rozwój  -  ekologiczne materia ły, cer tyf ikowane 
surowce -  pozytywny odbiór marki  przez świadomych 
konsumentów.

A N I M A L I  -  i d e a  d o s t ę p n o ś c i



A N I M A L I  -  c h a r a k t e r y s t y k a  k o l e k c j i

• Ułatwienie odnajdywania mebli  po kszta łcie

• Zastosowanie kontras towych kolorów 

• Zgodność ze specyf icznymi potr zebami grupy docelowej

• Dodatkowe walor y funkcyjne wspomagające rozwój 

motor yczny, in tegracj i  sensorycznej

• Możliwość tworzenia podpisów mebl i  w al fabecie Brai l le’a

• Zastosowanie naturalnych materia łów

• Łagodne wykończenia, unikanie ostr ych kszta ł tów

• Meble rosnące z dzieckiem -  modyf ikacja uchwytów



1.Diagnoza -  Opracowanie audytu wzorniczego -  rozpoznanie 
r ynku, t rendów, potencja łu f i rmy do dalszego rozwoju

2.Opracowanie s tra tegi i  wzorniczej  -  t rendy w meblars twie dla 
dzieci,  rekomendacje do wdrożenia kolekcj i

3.Opracowanie nowej kolekcj i  mebl i  dla dzieci  niewidomych i  
niedowidzących -  Zwier zyniec -> Animal i

4.Zakup środka trwałego -  5 osiowe centrum obróbcze CNC

A N I M A L I  -  z a d a n i a



Zapytanie ofer towe -> wybór projektanta Wybornie Studio 
Ewel ina Madal ińska

A N I M A L I  -  z a d a n i a



Koncepcja 1 -  mias to, dom -  proste kszta ł ty,  różne uchwyty 
w celu ła twiejszej identyf ikacj i  mebla, fronty z podpisami

A N I M A L I  -  w s t ę p n e  3  k o n c e p c j e



Koncepcja 2 -  formy kojar zące się z naturą, roś l inami, 
podcięcia, wystające fronty,  pr zesuwne drzwi

A N I M A L I  -  w s t ę p n e  3  k o n c e p c j e



Koncepcja 3 -  Zwier zyniec, otwarte pr zestr zenie, uchwyty 
w formie zwierząt

A N I M A L I  -  w s t ę p n e  3  k o n c e p c j e



A N I M A L I  -  w y b r a n a  k o n c e p c j a



1.  Mater ia ł  -  naturalne drewno olchowe i sosnowe
2. Oleje, woski -  cer tyf ikowane Livos i  bioola
3. Prowadnice i  zawiasy Blum z cichym domykiem
4. Tył  mebli  -  sk le jka l iścias ta 
5. Elementy dekoracyjne wspierają identyf ikację mebla, 

rozwija ją wyobraźnię i  małą motorykę.
6. Fronty posiadają edukacyjne szablony do ćwiczeń al fabetu 

Brai l le’a oraz zabaw manualnych.
7.  Uniwersalność mebl i  -  in tegracja rówieśników poprzez 

zabawę -  dzieci  niedowidzące jak i  zdrowe.  

A N I M A L I  -  c e c h y



A N I M A L I  -  P R O T O T Y P O W A N I E

dobór materia łu / sposobu wykończenia / kolor ys tyki  /   
sposobu montażu / modyfikacja rozmiarów



Specjalny Ośrodek Szkolno -Wychowawczy nr 6 im. mjr.  
Hieronima Baranowskiego w Łodzi, u l .  Dziewanny 24 -  TESTY 
oraz ANKIETA wypełniana przez opiekuna tes tów

• Zespół Wczesnego Wspomagania Rozwoju Dzieci 
Słabowidzących i  Niewidomych w SOSW nr 6 (1 -6 la t )

• Szkoła Podstawowa Specja lna nr 39 (7 -10 la t )
• Przedszkole Widzi Misie (3 -7 la t )

A N I M A L I  -  t e s t y  i  k o n s u l t a c j a



A N I M A L I  -  t e s t o w a n i e



A N I M A L I  -  t e s t o w a n i e



Największe zainteresowanie:
1.  Szta luga Pingwin
2. Wieszak Żyrafa

Najlepsze zestawienie kolor ys tyczne -  kontras towe:
1.  Naturalne drewno + biały
2. Naturalne drewno + czarny

Identyf ikacja mebl i  -  dotyk , wąchanie, l izanie -  ważne by 
drewno, oleje, k lej  były bezpieczne dla dzieci.

A N I M A L I  -  w n i o s k i  p o  t e s t a c h



1.Łóżko Miś z zabezpieczeniem (rel ingiem) -  90x200 cm
2.Szafka nocna Jeż na kółkach
3.Komody Owca (szer.  80 cm) i  Krokodyl (szer.  120 cm)
4.Regał Ptaki z możl iwością rozbudowy
5.Bibl ioteczka Sowa
6.Biurko Wielor yb
7.Wieszak Żyrafa
8.Szta luga Pingwin -  tabl ica kredowa i rolka na papier do r ys.
9.Biel iźniarka Słoń i  szafa Wąż 
10.Półka i  tabl ica komunikacyjna Chmurka

A N I M A L I  -  m e b l e



A N I M A L I  -  z a b a w a  z  a l f a b e t e m

HAVE A GOOD SLEEP

I WILL STORE YOUR CLOTHES

ALFABET BRAILLE’A

ZACHĘĆ SWOJE DZIECKO DO ZABAWY I TWÓRZ 
Z NIM SWOJE WŁASNE NAPISY



A N I M A L I  -  o s t a t e c z n a  k o l e k c j a



A N I M A L I  -  o s t a t e c z n a  k o l e k c j a



A N I M A L I  -  o s t a t e c z n a  k o l e k c j a



A N I M A L I  -  o s t a t e c z n a  k o l e k c j a



PROJEKT “LODZKIE GO BENELUX” -  udzia ł  w targach BRUSSELS 
FURNITURE FAIR 2023 -  reprezentacja województwa łódzkiego

A N I M A L I  -  k o n k u r s  t a r g o w y



PROJEKT “LODZKIE GO BENELUX” -  spotkanie w Lodzkie House 
w Bruksel i  -  reprezentacja województwa łódzkiego

A N I M A L I  -  k o n k u r s  t a r g o w y



FURNITURE CONTRACT EXPO -  Nadarzyn 05.2024

A N I M A L I  -  t a r g i  



Wyzwania producentów mebli  dostępnych:

1.  Zrozumienie i  uwzględnienie różnych potr zeb użytkowników
2. Połączenie estetyki  z funkcjonalnością
3. Koszty produkcj i  i  możl iwości dof inansowań
4. Spełnianie norm i  przepisów prawnych
5. Edukacja r ynku i  zmian świadomości konsumentów
6. Dystr ybucja i  logis tyka

A N I M A L I  -  w y z w a n i a  d o s t ę p n o ś c i



SYLWIA WALCZAK
Dyrektor ds. badań i  rozwoju

      s .walczak@tignum.com.pl                                 
      606 95 59 59

T I G N U M  -  k o n t a k t
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